Retour sur les GOE

Journée de rentrée
Module pour les juges
27 aolt 2023 - C. Miles (mise a jour le 28.08.23)



Pourquoi revenir sur les GOE ?

 Sommes-nous encore capables d’expliquer pourquoi nous donnons
tel GOE ?

* Il y a malheureusement toujours des erreurs inacceptables.
* |l y a toujours des juges qui ne veulent pas suivre les directives.

* Les patineurs doivent toujours étre évalués avec les mémes regles,
sinon ils ne peuvent plus avoir confiance dans le systeme de

jugement.



Evolution de 'attribution des GOE
pour 23-24

* Modifications des criteres pour 'obtention de GOE positifs

e Pour le StSq créativité des mouvements du corps sans oublier des variations
du placement du pied libre (en avant, sur le c6té, en arriére, avec appui ou

sans appui) (critere no 4)
* Pour le ChSq : créativité (critére nol)

On voit bien la différence voulue par I'ISU entre les 2 types de pas, avec le 5tSq
on s’intéresse avant tout a la qualité technique des steps and turns, dans le

ChSqg on désire avant tout observer la créativité du patineur.



Evolution de 'attribution des GOE
pour 23-24 - Suite

* Modifications des criteres conduisant I'obtention de GOE négatifs

* A propos des sauts

e Mauvais départ de -2 a -4 (déduction plus importante gu’avant possible).(par exemple 2T
et 2Lo

* Dans une combinaison ou séquence, s’il y a plusieurs g, on applique gentiment la regle
du cumul des erreurs -3 a -4 (il n’y a plus I'obligation de déduire -4 pour 2 q) .

* A propos des pirouettes

* En raison du niveau supérieur que l'on peut avoir avec des sorties difficiles, le juge doit
apprécier la qualité de la sortie. Si la sortie est de mauvaise qualité déduction de -1 a -3.



Limitation des GOE de départ

* Face aux erreurs suivantes, le GOE de départ ne peut pas étre plus
haut que +2
e Chute dans I’élément (F)
* Réception sur 2 pieds
« stepping out »
* Mauvaise carre de départ dans le flip et le lutz (e)
Rotation incompléete d’un % tour ou plus d’un % tour (<<)
e Au programme court, pirouette avec nombre de rotations non respecté
Changement de pied dans une pirouette mal exécuté
Saut a I'entrée d’une pirouette mal exécuté
e StSq et ChSq ne correspondant pas a la musique
e Cumul d’erreurs dans un élément (saut, pirouette, pas)



Quels documents utiliser pour

travail ?

INTERNATIONAL

ISU.ORGC SKATING UNION

Communication No. 2558

SINGLE & PAIR SKATING

Levels of Difficulty and Guidelines for marking
Grade of Execution and Program Components
Season 2023124
(revised June 3, 2023)

(revised post ISU Global Seminar Frankfurt 2023 — August 9, 2023)

This repiaces Communication No. 2474

1. Updated Levels of Difficulty of Single/Palr Skating Elements (season 2023/24)

1L Updated Guklelines for marking +GOE of Single/Palr Skating Elements (positve aspects)
1. Updated Guidelnes In establishing GOE for emors In Short Program and Free Skating
1V. Changes and clartfications for GOE and Program Components for season 2023424

1SU Communication 2475 Scale of Value Single & Pair Skating wil remain vaild for season 2023724,

Adaitonal remarks for technical elements and features are found In Technical Panel Handbooks for
Singie Skating and Parr Skating.

Seoul, Jae Youl Kim, President
Apell 26, 2023

Lausanne, Fredl Schmid, Director General

Il. Updated Guidelines for marking +GOE of Single/Pair Skating Elements
(positive aspects)

These guidelines are toois 10 be used together with the minus GOE charts. The final GOE of a performed
element Is based on the combination of both positive and negative aspects. It Is Important that the final GOE
of an element reflects the positive aspects, as well s any possibie reductions that may apply.

The final GOE of an element Is caiculated considering first the posttive aspects of the element that result In
a starting GOE for the evaluation. Following that a Judge reduces the GOE according to the guidelines of
possble errors and the result is the final GOE of the element.

To establsh the starting GOE Judges must take into consideration the bullets for each element.

General recommendations are as follows:

FOR+1: 1 bullst
FOR + 4: 4 bullsts

FOR+2: 2 bullets
FOR+5: 5 ormors bullsts

FOR+3: 3 bullets

FOR + 4 and +5 THE FIRST THREE buliets highlightsd In bold must be present
Single Skating

ien faire son

lll. Updated Guidelines in establishing GOE for errors
in Short Program and Free Skating

Elements with no value are indicated 10 the Panel of Judges. GOE of such elements does not Influence the resut.
reductions

In c3se of multpie emors the

comesponding aded. However
mammwummwmwﬁfﬁmmm

SINGLE SKATING

In Pair Skating the reduction appiled for 3

REDUCTIONS FOR ERRORS

Jump 1) very good height and very good length (of all jumps In a combo or sequence)

Elements 2) good take-off and landing

3) throughout rhythm In Jump combo or sequencs)
4) steps before the Jump, unexpecied or creative entry

S) very good body position from take-off to landing

6) element matches the music

1) good speed andlor acceleration during spin

Spins 2) good controlled, clear position(s) (Inc. height and alrianding position In flying
spin)

3) effortiess throughout

4) maintaining a centered spin

S) cre:

6) element matches the music

Step 1) deep edges, clean sleps and tumas, control of the whole body
qr 2) t mat the music
3) effortiess throughout with good energy, flow and exscution
4) creativity of body movements including varations of free foot
5) good Ice coverage or Inferesting pattem
6) good acceleration and deceleration

the music and reflects the P
ghout with good energy, flow and exscution
4) good Ice coverage or Interesting pattem

5) good ciartty and precision

6) excelient commitment and conirol of the whole body

of the prog

JUMP ELEMENTS
SP. Jump element nol 3cconding GOE -5 | Downgraded (sign << ) Sto=
requirements final GOE must be.
Fa -5 Unger-rotated < -210-3
Landng on two feet 1 3 Jump Sto-4 | Lanced on the quaner (sign q) 2
[ Sfot |
out of Ina 3to-4 |Lessthan no -
%ﬂ%%ﬁﬁ)_ 203 Lor BECE]
of In between combo -110-2 | Touch down with both hands In 3 jump 2103
Wrong eage take off F/LZ (sign &) -2to-4 | Touch cown with one hand or free foot 1fo-2
fncluding In between Jumps)
Uncear edge ke oFf FILZ (ign ) f0-2 | LOsS of flowdirection/mythm Detween EFTE]
Jumps (combarseq.)
Uncear edge ke off FILZ (N0 5ig) a 'Weak landing (Dad pos_Tong EFTE]
edgesscratching etc)
Poor take-off 2to-4 | Long prepaation 1i0-3
Eufer executed 3s slep over 1to-2
SPINS
Fa 5 POOrWAWard, Unassthetic posiions) A3
Touch down with free foct or handjs) -1t0-3 | Siow or requction of speed -110-3
o3 | EACER
‘Poor exit Jto-3 | curve of enfry‘exit except when changing
drection)
Incomect t3ke-off or Ianding In a fying spin -1to-2 | Less than required revoluzons 13
[Traveing 1103 | Unbalancea number of revailions 1 E]
Loss of balance 1to-3 | change foot spin
STEPS
SP: Listed jumps of more than one revaiution -1 Poor of and ums -‘ItOwl_
5 110 <
Does not comespond 10 Me Music 2t0-4 | Lack of flow and energy 1t0-3 |
Stumble to3 Small pattem -1t0-3 |
CHOREOGRAPHIC SEQUENCES
Fal -5 Sumbie -1t0-3
Does not comespond 1o e music 2t0-4 | Loss of controlLack of enangy Afo-3
L3cK Of CONNECHoN DECWEEN Choreographic: 2t0o-3 | Poor qualty of movements Afo3
Lack of creativity Ato-3




Quelgues situations pour lesquelles on n'a plus
droit a I'erreur ? A relire avant chague compeétition

* Dans un programme court advanced : 2F +1T* -

* Dans un programme court advanced : 2F+ Combo +2T* 2>

e Dans un programme court advanced novice 1A

* Surl’écran onvoit StSq F >
* Dans un programme libre : 2Fe < +2Tq 2

* Dans un programme court advanced novice, la LSp a 5 révolutions et 3 en Bielmann quel est le plus haut GOE
possible ?

* Dans un programme libre CCoSp, le changement de pied est mal exécuté et la 2¢me partie est déménagée, quel est
le plus haut GOE possible ?

e Dans un programme court on a 2Fq +2Tq, de combien doit étre réduit le GOE ?



Points importants de cette saison

* Dans le programme court, pirouette 1 position

* Pour les hommes : position avion
 Seniors, Juniors CCSp (6/6)
» Advanced novice CSp (6) ou CCsp (5/5)
* Pour les femmes : position Layback ou avion
* Seniors, Juniors 8 tours
* Advanced novices : 6 tours

e Attention au nombre de rotations, c’est une erreur importante, méme s’il
manque 1 tour



Que retenir ?

* Compter les tours dans les pirouettes et respecter les minimas pour
les programmes courts et programmes longs

e Observer les sauts dans les pirouettes sautées, c’est un élément
essentiel

* Observer les changements de pieds dans une pirouette combinée

* Dans une Layback, attention a effectuer 6 ou 8 rotations avant la
position Bielmann sinon il manque des tours

e Additionner les erreurs successives dans une pirouette comme dans
les sauts



